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Introducere

Lucrarea de fata are ca tema prezentarea orasului Paris . Din meniul principal putem alege : 
    * Home

    * Istorie

    * Monumente si cladiri

    * Prin Paris ...

    * Test

    * Galerie

    * Video
Aplicatia a fost realizata in cea mai mare parte in limbajul HTML, prin programare direct in cod sursa (scrierea liniilor de comanda). Filmele din categoria Video au fost introduse cu ajutorul unui flash player (‘FLVPlayer_Progressive.swf’) si al unui skin (‘Corona_Skin_3.swf’).
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Istoria orasului Paris

Nucleul istoric al Parisului este Tle de la Cité, o insula mica din care mare parte este ocupata de impresionantul
Palais de Justice si de catedrala Notre-Dame de Paris. Insula este conectata cu una mai mica, Ile Saint-Louis,
care este ocupata de case construite i secolul XVIT si XVIIL. Caracteristicile majore ale Parisului sunt cheiurile
strajuite de copaci de-a lungul Senei -in special pe malul stang cu

vanzatorii ambulanti de carti (faimosii buchinisti, podurile istorice care

traverseaza rdul si bulevardele precum Champs-Elysées.

Parisul a fost ocupat de un trib galic pana cdnd au ajuns aici roma
.. Invadatorii se refereau la ocupantii anteriori ai orasului ca parisii,
.a au numit orasul Lutetia, care fnseamna “loc mlastinos". Aproximativ
cincizeci de ani mai arziu orasul s-a intins si pe malul stang al Senei,
‘infr-o zona care a rames si astazi cu numele Cartierul latin, si a fost
redenumit *Paris".

Ocupatia romana s-a incheiat in 508, cénd Clovis I a facut orasul capitala dinastiei Meroviengienilor a francilor.
Tnvaziile vikingilor din secolul IX a obligat parizienii sa construiasca o fortareata pe Ile de la Cité. In cursul uneia
dintre invazi Parisul a fost cucerit de catre vikingi, probabil sub Ragnar Lodbrok, care a primit o recompensa
uriasa pentru a pleca pe 27 martie 845, Slabiciunea ulfimilor regi Carolingieni a dus la cresterea puterii contilor
Parisului. Odo, Conte de Paris a fost ales ca rege al Frantei de catre lorzii feudali in timp ce Charles al ITT-lea
avea pretentii la tron. Pana la urma, in 987, Hugo Capet, conte de Paris, a fost ales de lorzii feudali dupa moartea
ultimului urmas Carolingian.





Generalitati despre limbajul HTML
         Pana in anul 1990 accesarea informatiilor de pe INTERNET era foarte dificila si reteaua nu era folosita decat de un numar restrans de persoane, in general oameni de stiinta. 

Fizicianul Tim Berners-Lee a devenit celebru deoarece a inventat ‘link’-urile hypertext.Aceasta idee a dus la dezvoltarea unui limbaj simplu care s-a impus pe piata mondiala.Acest limbaj a fost numit Hypertext Markup Language, prescurtat, HTML.

          Dar ce este de fapt limbajul HTML ? HTML-ul este un set de conventii pentru marcarea portiunilor de document astfel incat fiecare portiune sa apara cu format distinct atunci cand documentul este accesat de un program de analiza sintactica (parser). HTML este limbajul de marcare ce stabileste aspectul documentelor WWW, iar prin intermediul browserelor se poate vedea documentul gata formatat. 


    HTML este de fapt un subset al standardului SGML (Standard Generalized Markup Language) si include capacitati care permit autorilor sa insereze hiperlegaturi care afiseaza alte documente HTML cand se executa clic pe ele.

Notiunea de hypertext inseamna text pastrat in format electronic cu link-uri intre pagini.


Pana in 1993, in jur de 100 de calculatoare erau echipate pentru a gazdui pagini HTML;aceste pagini interconectate au fost denumite <WORLD WIDE WEB>

Nu mult dupa aceea au inceput sa fie scrise primele browsere Web cu ajutorul carora puteau fi vizualizate pagini web care contineau text si imagini.

In functie de versiunea HTML folosita, paginile WEB sunt grupate in trei generatii:

· paginile din prima generatie, care foloseau versiunea 1.0, in care se edita text si 1-2 imagini.

· paginile din a doua generatie, proiectate cu HTML 2.0, care puteau contine si un fundal, permiteau aranjarea datelor in tabele si posibilitatea de a comanda un produs prin intermediul Internetului.

· paginile din a treia generatie care pot contine culori diferite, secvente animate, sunete, etc.

In prezent a aparut a patra versiune a limbajului HTML.

Documentele HTML sunt exclusiv de tip text (ASCII);  ele pot fi editate direct, prin comenzi specifice sistemului de operare folosit. In WINDOWS, se poate utiliza NOTEPAD,WORDPAD sau orice alt editor de texte.

Vizualizarea acestor documente se face cu ajutorul unor aplicatii speciale, numite BROWSER-e, care nu depind de tipul sistemului de calcul folosit, ceea ce permite independenta fisierelor de tip HTML fata de platforma de lucru.


Pentru descrierea documentelor WEB se utilizeaza anumite etichete (tag-uri) specifice pentru fiecare element descris; acestea stabilesc structura si aspectul documentului final.

Tag-urile sunt recunoscute de browser-e care stabilesc apoi modul de formatare a documentului. Pentru delimitarea (separarea ) tag-urilor se folosesc delimitatorii “<” si “>” care incadreaza fiecare eticheta. 

Forma generala:   <tag> pentru a marca inceputul unui tag si </tag> pentru a marca sfarsitul unui tag.

In HTML nu se face distinctie intre majuscule si minuscule;

Unele elemente HTML admit atribute care specifica informatii suplimentare despre continutul elementului. Atributele elementului se precizeaza in cadrul etichetei de inceput si se aplica doar elementului curent.

Ex. Daca se doreste includerea unei imagini in document, se va specifica drept atribut adresa fisierului care contine imaginea si eventual alte informatii despre felul in care se va face includerea.


Avantajul major al unui browser este acela ca poate suporta si alte limbaje, ca Java sau Basic, ce completeaza utilitatea limbajului HTML.

               Macromedia Dreamweaver este o unealtă destinată creatorilor de pagini web. Dreamweaver a fost creat de Macromedia (acum Adobe Systems) şi momentan a ajuns la versiunea 9. Primele versiuni ale produsului serveau doar ca simple editoare HTML de tipul WYSIWYG dar în versiunile recente au fost implementate funcţii de editare avansate şi support pentru alte tehnologii web cum ar fi CSS, JavaScript etc.

                Dreamweaver s-a bucurat de un larg succes încă de la sfârşitul anilor '90 şi momentan deţine aproximativ 80% din piaţa editoarelor HTML. Produsul poate fi rulat pe variate platforme software: Mac, Windows, dar suportă în acelaşi timp şi platforme UNIX cu ajutorul unor emulatoare software, cum ar fi Wine.

                Ca orice alt editor WYSIWYG, Dreamweaver poate ascunde detaliile de implementare a paginilor HTML, făcând astfel posibilă crearea cu uşurinţă a paginilor web de către utilizatorii neexperimentaţi.

Unii creatori de pagini web critică aceste tipuri de editoare deoarece produc pagini de dimensiuni mult mai mari decât ar fi necesar, ceea ce conduce la o funcţionare neperformantă a browserelor web. 

               Această afirmaţie este în mare parte adevarată deoarece paginile web produse folosesc design-ul pe bază de tabel. În plus, produsul a mai fost criticat în trecut şi pentru producerea de coduri care adesea nu erau conform standardelor W3C, dar acest aspect a fost mult îmbunătăţit în versiunile recente. Cu toate acestea, Macromedia a crescut suportul pentru tehnologia CSS precum şi alte modalităţi de design fără a fi necesară folosirea design-ului pe bază de tabel.

Dreamweaver permite folosirea majorităţii browserelor instalate pe calculatorul utilizatorului, pentru a previzualiza website-ul creat. De asemenea conţine şi câteva utilitare pentru administrarea site-urilor, cum ar fi cele pentru a găsi şi modifica un paragraf sau o linie de cod, în întregul web site, pe baza oricăror parametri specificaţi de către utilizator. Cu ajutorul panourilor de stare se poate crea cod JavaScript fără a avea cunoştinţe de programare.

               Odată cu apariţia versiunii MX, Macromedia a încorporat utilitare de generare dinamică a conţinutului. De asemenea este oferit suport pentru conectarea la baze de date (cum ar fi MySQL şi Microsoft Access) pentru a filtra şi afişa conţinutul folosind script-uri de genul PHP, ColdFusion, Active Server Pages (ASP) şi ASP.NET, fără a avea nevoie de o prealabilă experienţă în programare.

                 Un aspect foarte lăudat al Dreamweaver-ului îl reprezintă arhitectura sa extensibilă. Extensiile, aşa cum sunt ele cunoscute, sunt mici programe, pe care orice dezvoltator le poate scrie (de obicei în HTML şi JavaScript) şi pe care oricine le poate descarca şi instala, acestea aducând un spor de performanţă şi funcţionalitate îmbunătăţită programului. Există o comunitate de dezvoltatori care produc aceste extensii şi le publică (atât comercial cât şi gratuit) pentru probleme de dezvoltare web, de la simple efecte rollover până la soluţii complete de vânzare online.
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Macromedia Flash sau mai pe scurt Flash este o aplicaţie utilizată pentru dezvoltarea obiectelor-aplet de tip Flash disponibile în cadrul unor pagini WEB. Prin intermediul obiectelor flash, veţi putea creşte dinamismul unei pagini precum şi facilita interacţiunea cu utilizatorul. Iniţial dezvoltată de Macromedia, aplicaţia Flash a fost preluată de către Adobe© odată cu achiziţionarea companiei sus amintite.

Avantajele folosirii Flash-ului pe web:

             Elemente grafice vectoriale: dimensiuni mici şi scalabil: Pentru a “memora” imaginile un calculator poate recurge la două metode: prima este reţinerea pixel cu pixel a imaginii, cea de-a doua este memorarea unor “puncte critice” cu ajutorul cărora imaginea poate fi refăcută. Astfel pentru a afişa un cerc, acesta poate fi memorat într-o imagine de tip raster (cum ar fi formatul BitMap sau Jpeg) – dacă avem un cerc cu o rază destul de mare vor fi memoraţi nu numai pixelii de pe circumferinţa cercului ci şi cei din interiorul acestuia sau care sunt în jurul său. Spre deosebire, în cadrul formatelor vectoriale (SVG - Scalable Vector Graphics, SWF - ShockWave Flash) sunt reţinute doar centrul şi raza cercului, calculatorul găsind imediat metoda de afişare a tuturor punctelor ce vor alcătui cercul. Este evident faptul că dimensiunea unui fişier în format rasterizat (jpg, bmp, gif) este mai mare decât cea a unui fişier în format vectorial (din cauza numărului de informaţii ce vor fi reţinute). Atunci când mărim o imagine de tip vectorial nu facem decât să redesenăm o parte a sa, calculatorul putând reda cercul cu aceeaşi claritate – se cunoaşte forma geometrică reprezentată şi mărirea imaginii nu reprezintă decât trasarea (la scară) a fostei imagini vectoriale. Atunci când mărim o imagine de tip raster calculatorul nu “cunoaşte” despre ce este vorba şi operaţia va consta doar în suprademensionarea pixelilor (un pixel al cercului va fi afişat în mai multe puncte de pe ecran). 

                 Independenţa de platformă (browser/sistem de operare): Imaginile vectoriale, deşi mai utile, necesită o aplicaţie care să genereze imaginea (pentru formatul SVG de exemplu există Adobe SVG Player iar pentru SWF avem Playerul de Flash). Independenţa de platformă apare din cauză că acest program ce „ştie” să afişeze imaginile a fost construit pentru o gamă largă de hardware şi sisteme de operare: Astfel dacă vom vizualiza obiectul Flash în Windows se va folosi automat Playerul de Flash versiunea Windows, dacă utilizăm un telefon mobil (SmartPhone), se va folosi playerul disponibil pentru telefoane (Flash Player Lite 1.0), sau dacă vom folosi MacOS există un player separat (evident toate playerele vor afişa aceeaşi imagine finală). 

                 Animaţii de lungă durată uşor de realizat: animaţiile sunt punctul forte al Flash-ului, interfaţa aplicaţiei dă posibilitatea de a sincroniza (în funcţie de timp) diversele obiecte, poziţii sau forme ale acestora. Flash-ul nu numai că realizează această sincronizare, dar poate şi interpola poziţia (sau forma) unui obiect pentru a uşura munca utilizatorului. 

Se pot adăuga interfeţei elemente multimedia: în interiorul obiectelor Flash puteţi importa şi manipula (înainte, inapoi, salt la un anumit moment) MP3-uri sau AVI-uri. 

Nu necesită cunoştinţe de HTML, XHTML: în cazul în care vă hotărâţi să realizaţi un întreg site în Flash, aplicaţia vă poate furniza odată cu obiectul flash şi codul HTML necesar – în acest fel tot ce mai trebuie făcut este doar publicarea sitului pe un server WEB. 
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                Editoare puternice şi lucrul facil: (Macromedia) Flash este un editor puternic care dă posibilitatea de ataşări de comportamente diverselor obiecte fie folosind interfaţa de desenare grafică fie prin ataşarea de scripturi obiectelor. 

• Uşurinţa îmbinării elementelor grafice cu scriptul: ataşarea codurilor ActionScript obiectelor din flash se realizează prin selectarea obiectului şi introducerea codului asociat obiectului într-o fereastră specială.

                 Transferabil ca flux de date: pentru ca un film Flash să ruleze pe maşina clientului nu este necesar să fie încărcat în întregime – playerul va afişa doar cât va putea din film aşteptând (eventual) încărcarea în continuare. Din acest motiv se pot realiza scripturi speciale care ataşate obiectelor Flash pot furniza informaţii privitoare la procentul de fişier care a fost încărcat.

Dezavantaje ale utilizării Flash-ului:
Printre dezavantajele folosirii obiectelor flash în paginile web amintim:

              Depinde de player: deşi acesta vine instalat pe o suită de browsere (şi în cazul în care nu este preinstalat instalarea este destul de rapidă – dimensiunea Playerului Flash este destul de mică şi descărcarea acestuia în contextul reţelelor actuale este rapidă), totuşi există cazuri în care obiectele Flash ajung pe maşini ce nu au instalată aplicaţia necesară interpretării obiectelor Flash, ajungându-se în imposibilitatea folosirii fişierelor (Pentru a rula aplicaţiile Flash pe aceste calculatoare trebuie exportat obiectul Flash ca un executabil). 

              Mare amator de resurse: deoarece trebuie să „reconstruiască” de fiecare dată elementele grafice, Playerul Flash (precum şi aplicaţia de dezvoltare) este mare consumator de memorie şi procesor (în cazul graficii raster este clar unde trebuiau afişaţi pixelii ce formează cercul – în cadrul graficii vectoriale trebuie ca poziţiile pixelilor să fie recalculate). 

Motoarele de căutare nu pot indexa textul: Flashul lucrează cu mai multe tipuri de texte, majoritatea dintre acestea (textul static) nu poate fi indexat de motoarele de căutare deoarece obiectul Flash este tratat ca element grafic/obiect şi roboţii de căutare nu au cunoştinţele necesare „disecării” obiectelor Flash şi extragerii textului intern. 

              Uşurinţa utilizării îl face sa fie folosit în cele mai absurde moduri (de exemplu, flash-urile - sperietoare). Pentru aceste tipuri de Flash-uri, făcute de obicei de începători, în limba engleză există un termen special: "flashturbation". 

               Tehnologie licenţiată: fiind o aplicaţie dezvoltată de o serie de programatori (plătiţi pentru a dezvolta Flashul), instrumentul de dezvoltare costă cel puţin 600€[necesită citare]. Totuşi specificaţiile formatului obiectului Flash sunt disponibile şi din acest motiv au apărut (şi încă apar) destule instrumente care să utilizeze acest format în scopuri mai mult sau mai puţin productive sau legale. Dintre acestea amintim: Swift3D, Swish, ImperatorFLA, ActionScript Obfuscator.
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Cerinte hardware si software
Fiind realizat in HTML, functionarea corecta depinde de foarte putini factori la nivel hardware.

Configuratia minima necesara :

· procesor la 133MHz

· min. 32 MB RAM (de preferat cel putin 64 MB)

· o placa vide care sa suporte mai mult de 256 de culori (optional pentru o afisare corecta a detaliilor)

Este necesara o versiune a browser-ului care sa permita recunoasterea tuturor comenzilor ( testul a fost facut cu Internet Explorer 6.0 ), si de asemenea este obligatoriu un flash player, sau un « patch » pentru flash.

            Conditii de testare: proiectul a fost facut si testat pe un PC AMD Athlon 1700MHz, la 256 MB DDRAM, sistem de operare MS Windows Xp.
Structura si continutul proiectului
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Turnul Eiffel Sorbonne

Arcul de Triumf
Louvre Sorbona (Sorbonne) este cea mai celebril =
e ales universitate francezi i una dintre cele mai

cunoscute universitai din lume. Situatdin
centrul istoric al capitalei Frantei, Sorbona
poart numele colegiului fondat in 1257 de

citre Robert de Sorbon. Printre fogtii ei u
studenti se numéird savanti, oameni de

culturd'si polticieni francezi si strdini

Domal invalizilor
Le Pantheonul
Conciergarie
Palais Garnier

aan

Cladirea Samaritaine

Sorbona este situatdin Cartierul latin, in
apropiere de Collége de France, fiind
delimitatd de strzile Victor Cousin si Saint Jacques, aproape de infersectia
bulevardelor Saint Miche! si Saint Germain des Prés. Accesul se face prin statiile de
metrou Luxembourg si Cluny - La Sorbonne.

Statuia Libertatii
Eglise de la
Madeleine

Place des Vosges
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     Aplicatia a fost realizata in cea mai mare parte in limbajul HTML, prin programare direct in cod sursa. Scrierea liniilor de comanda s-a facut cu Adobe Dreamweaver CS4 , vizualizarea codului putandu-se face cu orice editor text (MS Word, Notepad s.a.).

Structural, prima pagina (index.html) este structurata cu ajutorul div-urilor si a tabelelor
In primul rand (table row) este prezentat meniul animat,din care poti alege: Home , Istorie , Monumente si cladiri , Prin Paris , Test , Galerie , Video.
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Test grila despre orasul Paris

1. Care este simbolul Parisului?
* @ Arcde Triomphe
o ® Turnul Eiffel
« @ Catedrala Notre-Dame

2. Cate aeroporturi are Parisul?
.01
. 03
.02

3.Tn cate arondismente este impartit Parisul?
- 020
. 06
O 30

4. Care este nucleul istoric al Parisului?
o ®TledelaCite
@ Tle Saint-Louis
o @ Val-de-Marne

5.In ce an a avut loc Congresul de la Paris?
* @1870
* @1856
° @1846

6.Tn ce muzeu se gasesc pictura Mona Lisa si statuia Venus din Milo ?
* @ Rodin
* ®Picasso
o ®Luru

e e S e R s DO




        Meniul principal a fost realizat in html si css (cascading style sheet), pentru care s-a folosit in principal programul de editare Adobe Dreamweaver  CS4. De asemenea banner-ul din partea de sus a paginii a fost facut in Adobe Photoshop CS3 .
1. Home - index.html. In aceasta pagina este prezentata o introducere si date despre autorul atestatului.
2. Istorie - istorie.html In aceasta pagina sunt prezentate detalii despre istoria orasului
3. Monumente si cladiri - monumente.html In aceasta pagina este prezentat un submeniu cu cele mai importante atractii din Paris:
· Turnul Eiffel

· Arcul de Triumf

· Louvre

· Versailles

· Domul invalizilor

· Le Pantheonul

· Conciergerie

· Palais Garnier

· Cladirea Samaritaine

· Sorbonne

· Statuia Libertatii

· Église de la Madeleine

· Place des Vosges
4. Prin Paris... – prin_paris.html   In aceasta pagina avem urmatorul submeniu:
· Champs-Élysées

· Fluviul Sena

· Les jardins du Luxembourg

· Moulin Rouge

· Disneyland
5. Test - test.html . Test grila despre orasul Paris
6. Galerie - galerie.html . Galerie de imagini cu JQuery
7. Video - video.html . Sectiune video care contine urmatorul submeniu:
· Turnul Eiffel
· Louvre

· Versailles

· Aeroporturi Paris
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Codul sursa al paginii ‘galerie.html’ :

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html>

<head>

<title>Paris</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<link rel="stylesheet" media="all" type="text/css" href="style.css" />

<script type="text/javascript" src="js/prototype.js"></script>

<script type="text/javascript" src="js/scriptaculous.js?load=effects,builder"></script>

<script type="text/javascript" src="js/lightbox.js"></script>

<link rel="stylesheet" href="css/lightbox.css" type="text/css" media="screen" />

<script src="Scripts/swfobject_modified.js" type="text/javascript"></script>

</head>

<body>

<div align="center">

<div id="container">

<div id="banner">

  <object id="FlashID" classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000" width="800" height="270">

    <param name="movie" value="flash/banner.swf" />

    <param name="quality" value="high" />

    <param name="wmode" value="opaque" />

    <param name="swfversion" value="6.0.65.0" />

    <!-- This param tag prompts users with Flash Player 6.0 r65 and higher to download the latest version of Flash Player. Delete it if you don’t want users to see the prompt. -->

    <param name="expressinstall" value="Scripts/expressInstall.swf" />

    <!-- Next object tag is for non-IE browsers. So hide it from IE using IECC. -->

    <!--[if !IE]>-->

    <object type="application/x-shockwave-flash" data="flash/banner.swf" width="800" height="270">

      <!--<![endif]-->

      <param name="quality" value="high" />

      <param name="wmode" value="opaque" />

      <param name="swfversion" value="6.0.65.0" />

      <param name="expressinstall" value="Scripts/expressInstall.swf" />

      <!-- The browser displays the following alternative content for users with Flash Player 6.0 and older. -->

      <div>

        <h4>Content on this page requires a newer version of Adobe Flash Player.</h4>

        <p><a href="http://www.adobe.com/go/getflashplayer"><img src="http://www.adobe.com/images/shared/download_buttons/get_flash_player.gif" alt="Get Adobe Flash player" width="112" height="33" /></a></p>

      </div>

      <!--[if !IE]>-->

    </object>

    <!--<![endif]-->

  </object>

</div>

<ul class="menu green">

<li><a href="index.html" >Home</a></li>

<li><a href="istorie.html" >Istorie</a></li>

<li><a href="monumente.html"  >Monumente si cladiri</a></li>

 <li><a href="prin_paris.html" >Prin Paris ...</a></li>

 <li><a href="test.html" >Test</a></li>

<li class="current"><a href="galerie.html" >Galerie</a></li>

<li><a href="video.html" >Video</a></li>

</ul>

<div id="continut">

<div style="padding:0px 30px 30px 30px;">

<table align="center" style="padding-top:20px;">

<tr>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/2.jpg"><img src="galerie/2.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/3.jpg"><img src="galerie/3.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/5.jpg"><img src="galerie/5.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/11.jpg"><img src="galerie/11.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/14.jpg"><img src="galerie/14.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

</tr>

<tr>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/1.jpg"><img src="galerie/1.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/4.jpg"><img src="galerie/4.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/6.jpg"><img src="galerie/6.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/7.jpg"><img src="galerie/7.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/8.jpg"><img src="galerie/8.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

</tr>

<tr>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/15.jpg"><img src="galerie/15.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/17.jpg"><img src="galerie/17.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/18.jpg"><img src="galerie/18.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/19.jpg"><img src="galerie/19.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/20.jpg"><img src="galerie/20.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

</tr>

<tr>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/9.jpg"><img src="galerie/9.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/10.jpg"><img src="galerie/10.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/12.jpg"><img src="galerie/12.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/13.jpg"><img src="galerie/13.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/16.jpg"><img src="galerie/16.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

</tr>

<tr>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/22.jpg"><img src="galerie/22.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/23.jpg"><img src="galerie/23.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/24.jpg"><img src="galerie/24.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/25.jpg"><img src="galerie/25.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

 <td style=" width:150px;"><a rel="lightbox[roadtrip]" href="galerie/21.jpg"><img src="galerie/21.jpg" width="140" height="100" border="0" /></a></td>

</tr>

</table>

</div>

</div>

</div>

</div>

<script type="text/javascript">

<!--

swfobject.registerObject("FlashID");

//-->

</script>

</body>

</html>
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