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SUBIECTELE PROBEI PRACTICE 
PENTRU EXAMENUL DE ATESTARE A COMPETENŢELOR PROFESIONALE A ABSOLVENŢILOR CLASELOR DE MATEMATICĂ-INFORMATICĂ SI MATEMATICĂ-INFORMATICĂ, INTENSIV INFORMATICĂ
An şcolar 2014-2015
A. PROGRAMARE

SUBIECTUL NR. 1

Scrieţi programul Pascal / C++ care citeşte de la tastatură un număr natural n (1≤n≤100), apoi un şir de n numere întregi, cu cel mult 2 cifre fiecare, notat a1,a2,a3,…an, apoi un al doilea şir de n numere întregi, cu cel mult 2 cifre fiecare, notat b1,b2,b3,…bn. Fiecare şir conţine atât valori pare, cât şi impare. Programul afişează pe ecran suma acelor numere impare din şirul b care sunt mai mici decât suma tuturor numerelor pare din şirul a.

Exemplu: pentru n=4 şi numerele 2,3,7,8 respectiv 44,3,1,8 se afişează valoarea 4 pentru că numerele 3 şi 1 sunt mai mici decât suma numerelor pare din şirul a, care este 10. 
SUBIECTUL NR. 2

Fişierul text tablou.txt conţine cel mult 1000 de numere naturale cu cel mult patru cifre fiecare, despărţite prin câte un spaţiu. Scrieţi programul Pascal / C++ care citeşte numerele din fişier şi afişează pe ecran, în ordine crescătoare, acele numere din fişier care au toate cifrele egale. Dacă fişierul nu conţine niciun astfel de număr, atunci se va afişa pe ecran mesajul NU EXISTA.

Exemplu: dacă fişierul tablou.txt conţine numerele: 30 44 111 7 25 5 atunci pe ecran se va afişa 5 7 44 111. 

SUBIECTUL NR. 3

Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte de la tastatură două numere naturale nenule n şi k (0<n<100, 0<k<4) şi apoi n numere naturale şi afişează pe ecran numărul de valori citite care au mai mult de k cifre.

Exemplu: dacă pentru n se citeşte valoarea 5 şi pentru k valoarea 2 şi apoi şirul de numere 25 135 4 5612 121 pe ecran se va afişa valoarea 3. 

SUBIECTUL NR. 4

Un număr natural se numeşte palindrom dacă numărul citit de la stânga la dreapta este egal cu numărul citit de la dreapta la stânga. Fişierul text numere.in conţine cel mult 100000 numere naturale de cel mult nouă cifre fiecare, numerele fiind despărţite prin câte un spaţiu. Cel puţin unul dintre numere este palindrom. Scrieţi programul Pascal / C++  care citeşte numerele din fişierul numere.in şi determină care este cel mai mare număr palindrom citit. Programul afişează pe ecran numărul astfel determinat.

Exemplu: dacă numere.in conţine numerele:  23 565 78687 7887 7865 7867 7887 23 78657 98798

atunci se va afişa:78687

SUBIECTUL NR. 5

Fişierul text tablou.txt conţine, pe prima sa linie, 100 de numere naturale de cel mult 4 cifre fiecare, numerele fiind ordonate crescător şi separate prin câte un spaţiu, iar pe a doua linie un singur număr natural x, cu cel mult 4 cifre. Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte toate numerele din fişier şi verifică dacă x se află în şirul celor 100 de numere aflate pe prima linie a fişierului. În caz afirmativ, se va afişa pe ecran mesajul DA, altfel se va afişa mesajul NU.

Exemple: dacă fişierul tablou.txt conţine: 17 38 40 45 50 51 52 53 54 55 ... 145
52   atunci se va afişa: DA ;

dacă fişierul tablou.txt conţine: 2 11 15 16 20 25 30 35 40 ... 495      33     atunci se va afişa: NU. 
SUBIECTUL NR. 6

Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte de la tastatură un număr natural n ( 1≤n≤50) şi apoi un şir de n numere naturale cu cel mult 4 cifre fiecare şi care verifică dacă elementele şirului pot fi rearanjate astfel încât să respecte regula: al doilea element este cu 1 mai mare decât primul, al treilea cu 2 mai mare decât al doilea, ... , ultimul este cu n-1 mai mare decât penultimul. Programul afişează pe ecran mesajul DA în caz afirmativ şi mesajul NU în caz contrar.

Exemplu: pentru n=4 şi şirul 8,5,11,6 se afişează DA (elementele pot fi rearajate astfel

încât să respecte regula dată: 5,6,8,11)
SUBIECTUL NR. 7

Scrieţi programul Pascal / C++ care citeşte de la tastatură numărul natural n (0<n<100) şi un şir format din n numere reale. Aceste numere au atât partea întreagă cât şi partea fracţionară formate din cel mult trei cifre. Programul determină şi afişează pe ecran toate numerele din şir care apar o singură dată în acesta.

Exemplu: dacă n=7, iar şirul este format din elementele (3.4, -151, 0.291, 3.4, 4.09, 3.4, 0.291), atunci pe ecran se va afişa -151 4.09. 
SUBIECTUL NR. 8

Fişierul text numere.in conţine pe prima linie un număr natural n (0<n<1000), iar pe a doua linie n numere naturale cu cel mult 9 cifre fiecare, despărţite prin câte un spaţiu. Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte toate numerele din fişier şi afişează pe ecran, separate prin câte un spaţiu, numerele de pe a doua linie a fişierului, care încep şi se termină cu aceeaşi cifră. 
Exemplu: dacă fişierul numere.in are conţinutul:
9

55 107 3 101 92 7 208 2782 80                                 numerele ce se vor afişa sunt    55 3 101 7 2782

SUBIECTUL NR. 9

Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte de la tastatură două numere naturale n şi m (2≤m≤10, 2≤n≤10) şi care construieşte în memorie şi apoi afişează o matrice A cu n linii (numerotate de la 1 la n) şi m coloane (numerotate de la 1 la m) cu proprietatea că fiecare element Aij memorează cea mai mare dintre valorile indicilor i şi j (1≤i≤n, 1≤j≤m). Matricea se va afişa pe ecran, câte o linie a matricei pe câte o linie a ecranului, elementele fiecărei linii fiind separate prin câte un spaţiu. 

Exemplu: pentru n=4 şi m=5 se va afişa matricea alăturată.  
1 2 3 4 5

2 2 3 4 5

3 3 3 4 5

4 4 4 4 5

SUBIECTUL NR. 10

Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte de la tastatură un număr natural n (2<n<25) şi apoi construieşte în memorie o matrice cu n linii şi n coloane, numerotate de la 1 la n, ale cărei elemente primesc valori după cum urmează: elementul din linia i şi coloana j primeşte ca valoare ultima cifră a produsului i*j (1≤i≤n şi 1≤j≤n). 

Exemplu: pentru n=4 se va afişa matricea alăturată.
1 2 3 4
2 4 6 8

3 6 9 2

4 8 2 6
SUBIECTUL NR. 11

Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte de la tastatură un număr natural n (2<n<20), construieşte în memorie şi afişează pe ecran o matrice cu n linii şi n coloane, numerotate de la 1 la n în care fiecare element din matrice aflat pe o linie impară va fi egal cu numărul liniei pe care se află şi fiecare element aflat pe o linie pară va fi egal cu numărul coloanei pe care se află. 

Exemplu: pentru n=5 se va afişa matricea alăturată.  
1 1 1 1 1
1 2 3 4 5

3 3 3 3 3

1 2 3 4 5

5 5 5 5 5
SUBIECTUL NR. 12

Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte de la tastatură un număr natural par, n (4≤n≤10), şi un număr natural x, cu exact 3 cifre, şi care construieşte în memorie un tablou bidimensional cu n linii şi n coloane, ce are elementele de pe diagonala principală egale cu prima cifră a numărului x, elementele de pe diagonala secundară egale cu ultima cifră a numărului x, iar restul elementelor egale cu cifra din mijloc a numărului x, ca în exemplu. 

Exemplu: dacă se citesc de la tastatură n=4 şi x=123 atunci se afişează tabloul alăturat.

1 2 2 3

2 1 3 2

2 3 1 2

3 2 2 1
SUBIECTUL NR. 13

Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte de la tastatură un număr natural n elementele unei matrice cu n linii şi n coloane, numere întregi din intervalul [-100,100] şi afişează pe ecran media aritmetică a elementelor strict pozitive ale matricei, care sunt situate sub diagonala principală, ca în exemplu. Dacă nu există elemente strict positive situate sub diagonala principală, programul va afişa mesajul „NU EXISTA”

Exemplu: pentru n=4 şi matricea alăturată   -1 2 4 5
       





0 6 3 1

       





2 4 2 0

       





3 -5 1 -3

se afişează valoarea 2.5
SUBIECTUL NR. 14

Scrieţi un program Pascal / C++  care citeşte de la tastatură un număr natural n (elementele unei matrice cu n linii şi n coloane, numere întregi din intervalul [-100, 100] şi afişează pe ecran diferenţa m1-m2, unde m1 este media aritmetică a elementelor strict pozitive ale matricei, situate deasupra diagonalei principale, iar m2 este media aritmetică a elementelor strict pozitive ale matricei, situate sub diagonala principală, ca în exemplu. Cele două medii se consideră egale cu 0 dacă nu există valori strict pozitive în zonele corespunzătoare.

Exemplu: pentru n=4 şi matricea alăturată 
  -1  2 -4 5

   0  6  3 1

   2  4  2 0

   3 -5  1 -3              se afişează valoarea 0.25 (m1=2.75, calculată din elementele aflate deasupra   

                              diagonalei principale şi m2=2.5)
SUBIECTUL NR. 15

Scrieţi programul Pascal / C++ care citeşte de la tastatură un număr natural n, construieşte în memorie şi afişează pe ecran, matricea cu n linii şi n coloane, în care se vor memora în ordinea strict crescătoare a valorii, pe linii şi coloane, primele n2 numere natural nenule, pare, care nu sunt divizibile cu 3. Exemplu: pentru n=4 se va construi şi afişa matricea alăturată.     
  2   4   8 10

14 16 20 22

26 28 32 34

38 40 44 46
SUBIECTUL NR. 16

Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte de la tastatură un număr natural n elementele unei matrice cu n linii şi n coloane, numere întregi din intervalul [-100,100] şi afişează pe ecran media aritmetică a elementelor strict pozitive ale matricei, care sunt situate deasupra diagonalei principale, ca în exemplu. Dacă nu există elemente strict pozitive situate deasupra diagonalei principale, programul va afişa mesajul NU EXISTA.
Exemplu: pentru n=4 şi matricea alăturată   
-1  2 -4  5   





 se afişează valoarea 2.75
 0  6  3  1

 2  4  2  0

 3 -5  1 -3

SUBIECTUL NR. 17
Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte de la tastatură două şiruri de caractere formate din maximum 100 litere mici ale alfabetului englez şi afişează pe ecran cel mai lung sufix comun al celor două şiruri de caractere. Dacă cele două şiruri nu au niciun sufix comun, atunci programul va afişa pe ecran mesajul NU EXISTĂ.

Exemplu: pentru şirurile marina şi elena se va afişa na

SUBIECTUL NR. 18
Un şir cu maximum 255 de caractere conţine cuvinte separate prin unul sau mai multe spaţii. Cuvintele sunt formate numai din litere mici ale alfabetului englez. Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte un astfel de şir şi îl afişează modificat, prima şi ultima literă a fiecărui cuvânt fiind afişată ca literă mare.

Exemplu: pentru şirul: maine este proba la informatica se va afişa: MainE EstE ProbA LA InformaticA

SUBIECTUL NR. 19
Scrieţi programul Pascal / C++ care citeşte de la tastatură un şir de cel mult 40 de caractere, format doar din litere ale alfabetului englez, şi care afişează pe ecran toate şirurile obţinute prin eliminarea succesivă a câte unei singure litere din şirul citit, ca în exemplu. Şirurile se vor afişa câte unul pe câte o linie a ecranului.

Exemplu: dacă se citeşte şirul abbc atunci pe ecran se va afişa:        bbc
abc       abc        abb

SUBIECTUL NR. 20
Se consideră un text format doar din spaţii şi litere mici ale alfabetului englez, care începe cu o literă şi care conţine cel puţin o vocală din multimea {a,e,i,o,u}. Scrieţi programul Pascal / C++  care citeşte de la tastatură un şir cu cel mult 100 de caractere, ca cel descris mai sus şi care determină transformarea acestuia prin înlocuirea fiecărei vocale din text cu litera imediat următoare din alfabet (a se înlocuieşte cu b, e se înlocuieşte cu f ş.a.m.d.). Programul va afişa pe ecran şirul obţinut. Exemplu: dacă şirul citit este examen de bacalaureat, după modificare se afişează: fxbmfn df bbcblbvrfbt

SUBIECTUL NR. 21

Scrieţi programul Pascal / C++ care citeşte de la tastatură un cuvânt s de cel mult 20 litere mici ale alfabetului englez, construieşte în memorie şi afişează pe ecran cuvântul s după eliminarea primei şi a ultimei vocale. Cuvântul s conţine cel puţin două vocale. Se consideră vocale literele: a, e, i, o, u.

Exemplu: dacă se citeşte cuvântul bacalaureat, pe ecran se afişează: bcalauret

SUBIECTUL NR. 22
Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte de la tastatură un şir de cel mult 50 de caractere (litere mici şi mari ale alfabetului englez, cifre şi spaţii), determină şi afişează pe ecran câte litere mari, câte litere mici şi câte caractere nu sunt litere în şirul citit. Exemplu: dacă se citeşte şirul: Voi lua 9 la matematica si 10 la informatica   atunci se va afişa: 1 32 11.

SUBIECTUL NR. 23
Scrieţi programul Pascal / C++ care citeşte de la tastatură un cuvânt format din cel mult 50 caractere, litere mari ale alfabetului englez, şi afişează pe ecran, fiecare pe câte o linie, toate sufixele acestuia, în ordine crescătoare a lungimilor. Un sufix de lungime k al unui cuvânt este un subşir format din ultimele k caractere ale acestuia. 
Exemplu: dacă se citeşte cuvântul EXAMEN se vor afişa sufixele :

N

EN

MEN

AMEN

XAMEN

EXAMEN

SUBIECTUL NR. 24
Scrieţi programul Pascal / C++ care citeşte de la tastatură un cuvânt de maximum 20 de litere şi minimum o literă şi afişează pe ecran toate cuvintele obţinute din cuvântul citit prin eliminarea primei şi a ultimei litere. Prima prelucrare se referă la cuvântul citit, iar următoarele la cuvântul rezultat din prelucrarea anterioară. Procedeul de eliminare şi afişare se va repeta până când se obţine cuvântul vid, ca în exemplu. Fiecare cuvânt obţinut se va afişa pe câte o linie a ecranului. Exemplu : dacă se citeşte cuvântul bacalaureat, se va afişa:

bacalaureat

acalaurea

calaure

alaur

lau

a

SUBIECTUL NR. 25
Se citeşte un vector de n numere naturale. Să se scrie un program Pascal / C++ care să afişeze pe ecran numerele al căror invers este divizibil cu suma cifrelor sale. Fiecare linie afişată va conţine numărul, inversul său şi suma cifrelor sale separate printr-un spaţiu. 

Exemplu: pentru n=5 si numerele 13  12  24  17  68 se va afisa:

                        12  21  3

 24  42  6

SUBIECTUL NR. 26
Fişierul ATESTAT.IN conţine mai multe numere naturale separate prin câte un spaţiu, formate fiecare din cel mult 9 cifre. Să se scrie un program Pascal / C++ care să afişeze pe ecran toate numerele din fişier formate numai din cifre pare. Dacă nu există astfel de numere se va afişa mesajul "NU EXISTĂ". 

Exemplu: ATESTAT.IN 1233  22  1785  56 5657  457 
se va afişa: 22 

SUBIECTUL NR. 27
Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte din fişierul text ATESTAT.IN  numere  naturale, formate din cel mult 3 cifre fiecare, separate prin spaţii şi afişează în fişierul ATESTAT.OUT  cel mai mare divizor comunlor.
Exemplu: ATESTAT.IN      1 2 3 4 5     ATESTAT.OUT            CMMDC=1;   
SUBIECTUL NR. 28
Scrieţi un program Pascal / C++ care citeşte de la tastatură trei numere naturale x, y şi k, (1<x<y<2000000, k<1000) şi afişează pe ecran k numere prime din intervalul [x, y]. Dacă nu există k numere prime în intervalul [x,y] se vor afişa toate numerele prime găsite iar pe linia următoare se va afişa mesajul "s-au gasit mai putine numere prime: " urmat de numărul acestora. 

Exemplu: x=3 y=12 k=5 
se va afişa: 

3 5 7 11 

s-au gasit mai putine numere prime: 4 

SUBIECTUL NR. 29
Două numere naturale se numesc „gemene” daca sunt prime şi diferenţa lor în modul este 2. Scrieţi un program Pascal / C++ care afişează perechile de numere „gemene” care se pot forma pe mulţimea de numere naturale mai mici sau egale cu n.

Exemplu: n=19

se va afişa: (3, 5), (5, 7), (11, 13), (17, 19)

SUBIECTUL NR. 30
Scrieţi un program Pascal / C++ care calculează pentru un număr natural n dat valoarea expresiei

E=1!-2!+3!-4!+...+(-1)n-1 n!

Exemplu:         n=4
se va afişa   -19


n=5
se va afişa    101

B. SISTEMELE DE GESTIUNE A BAZELOR DE DATE

SUBIECTUL NR. 1

Să se creeze tabela persoane.dbf cu următoarea structură: 

	Cnp
	Nume
	Prenume 
	Adresa  
	Telefon

	C,13
	C,10
	C,20
	C,20
	C,10


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se ordoneze tabela alfabetic  după nume şi prenume;

b) Să se afișeze numărul de bărbaţi şi numărul de femei din evidenţă (ştiind că la bărbaţi codul personal începe cu 1 iar la femei cu 2).

SUBIECTUL NR. 2

Să se creeze tabela depozit.dbf cu următoarea structură: 

	Cod
	Denumire 
	Pret_unit
	Stoc

	C,5
	C,20
	N,6.2
	N,4


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe: a) Să se stocul unui articol cu cod-ul dat de la tastatură;

b) Să se afișeze valoarea totală a tuturor articolelor din stoc.

SUBIECTUL NR. 3

Să se creeze tabela atestat.dbf cu următoarea structură: 

	Nume
	Prenume
	Clasa
	Datan
	Adresa

	C,10
	C,10
	C,3
	D,8
	C,20


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se creeze o nouă tabelă alocatii.dbf având câmpurile: NUME, PRENUME, DATAN, ADRESA, CLASA care să conţină numai elevii care nu au împlinit 18 ani până la 1 septembrie 2014;

b) Să se afişeze alfabetic baza de date nou creată.

SUBIECTUL NR. 4

Să se creeze tabela elevi.dbf cu următoarea structură: 

	Nume
	Prenume
	Nota1
	Nota2
	Nota3
	Media
	Promovat

	C,10
	C,10
	N,2
	N,2
	N,2
	N,5,2
	L,1


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se şteargă toţi elevii corigenţi (minimum o medie<5);

b) Să se afişeze elevii rămaşi din baza iniţială, sortaţi descrescător după medie, având doar câmpurile NUME, PRENUME, MEDIE.

SUBIECTUL NR. 5

Să se creeze tabela bac.dbf cu următoarea structură: 

	Nr_matr
	Nume_elev
	Clasa 
	Nota_mat
	Nota_rom
	Nota_aleg
	Media

	N,4
	C,20
	C,4
	N,2
	N,2
	N,5,2
	N,5.2


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe: 

a) Să se calculeze mediile pentru fiecare elev şi să se afișeze elevii în ordinea descrescătoare a mediilor;

b) Să se afișeze elevii admişi pe clase descrescător după medii, respectiv cei respinşi în ordine alfabetică ( un elev este considerat admis, dacă media >= 6.00 şi toate notele sunt >= 5.00).

SUBIECTUL NR. 6

Să se creeze tabela examen.dbf cu următoarea structură: 

	Nr_matr
	Nume_elev
	Clasa 
	Nota_mat
	Nota_rom
	Nota_aleg
	Media 

	N,4
	C,20
	C,4
	N,2
	N,2
	N,5,2
	N,5.2


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se afișeze elevii ordonaţi pe clase în ordine alfabetică după nume;

b) Să se afișeze elevii cu media peste 8 dintr-o anumită clasă dată de la tastatură.

SUBIECTUL NR. 7

Să se creeze tabela scolar.dbf cu următoarea structură: 

	Nr_matr
	Nume_elev
	Clasa 
	Nota_mat
	Nota_rom
	Nota_aleg
	Media 
	Căminist 

	N,4
	C,20
	C,4
	N,2
	N,2
	N,5,2
	N,5.2
	L,1


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se afișeze numele, prenumele și clasa elevilor căminişti cu media peste 8;

b) Să se afișeze toți elevii şcolii în ordinea descrescătoare a mediilor.

SUBIECTUL NR. 8

Să se creeze tabela domnitor.dbf cu următoarea structură: 

	Cod
	Nume
	Țara
	Inceput
	Sfârșit

	C,3
	C,30
	C,15
	D,8
	D,8


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se afișeze domnitorii dintr-o anumită ţară introdusă de la tastatură, în ordine alfabetică;

b) Să se afișeze o listă cu domnitorii din secolul trecut.

SUBIECTUL NR. 9

Să se creeze tabela student.dbf cu următoarea structură: 

	Nr_legit
	Nume_stud
	Grupa 
	Media 
	Nr_abs

	N,5
	C,20
	C,6
	N,5.2
	N,2


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se afișeze studenţii în ordinea alfabetică după grupa şi nume_student;

b) Să se modifice informaţiile unui student identificat după nr_ legit (număr legitimație) introdus de la tastatură.

SUBIECTUL NR. 10

Să se creeze tabela concurs.dbf cu date despre concurenţi şi notele acestora obţinute la 4 probe de gimnastică. Aceasta va avea următoarea structură: 

	Nr_concurent
	Nume
	Prenume 
	Nota1
	Nota2
	Nota3
	Nota4
	Media 

	N,4
	C,20
	C,20
	N,5.2
	N,5.2
	N,5.2
	N,5.2
	N,6.3


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se afișeze concurenţii în ordinea clasării lor (descrescător după medie), iar în cazul mediilor egale, în ordine alfabetică după nume şi prenume;

b) Să se afișeze toate datele referitoare la un concurent identificat prin nr_concurent dat de la tastatură.

SUBIECTUL NR. 11

Să se creeze tabela secretar.dbf care gestionează datele dintr-un secretariat al unui liceu cu următoarea structură: 

	Nr_matricol
	Nume
	An 
	Clasa
	Media 

	N,4
	C,20
	C,4
	C,1
	N,5.2


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se ordoneze elevii după anul de studii şi clasă, iar pentru aceeaşi clasă în ordine alfabetică după nume;

b) Să se determine cea mai mare medie şi să se afișeze elevii cu media maximă.

SUBIECTUL NR. 12

Să se creeze tabela auto.dbf cu următoarea structură: 

	Nr_matr
	Marca
	Culoare 
	Proprietar  
	Cumparare

	C,6
	C,10
	C,6
	C,20
	D,8


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se afișeze numărul de autoturisme de o anumită culoare;

b) Să se șteargă autoturismul dat de la tastatură, prin numărul de înmatriculare al autoturismului.

SUBIECTUL NR. 13

Să se creeze tabela auto.dbf cu următoarea structură: 

	Nr_matr
	Marca
	Culoare 
	Proprietar  
	Cumparare

	C,6
	C,10
	C,6
	C,20
	D,8


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se afișeze numărul de autoturisme albastre;

b) Să se modifice proprietarul unui anumit autoturism citit de la  tastatură.

SUBIECTUL NR. 14

Să se creeze tabela intreprindere.dbf cu următoarea structură: 

	Cod_pers
	Nume
	Prenume 
	Pregratire (studii)  
	Tarif_orar
	Ore_lucrate

	C,6
	C,20
	C,20
	C,10
	N,6.2
	N,4


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se ordoneze descrescător după orele lucrate, iar pentru acelaşi număr de ore lucrate în ordine alfabetică după nume şi prenume;

b) Să se afișeze salariul tuturor persoanelor încadrate la întreprindere (tarif orar*ore lucrate).

SUBIECTUL NR. 15

Să se creeze tabela angajati.dbf cu următoarea structură:

	Cod_numeric
	Nume
	Data_angajarii
	Data_nasterii

	C,13
	C,25
	D,8
	D,8


şi să se introducă 8 articole. Se cere:

a) Să se afiseze pe ecran toţi angajaţii cu o vechime mai mare de 10 ani;

b) Să se afişeze toate persoanele a căror zi de naştere se sărbatoreşte astăzi
SUBIECTUL NR. 16

Să se creeze tabela pacienti.dbf cu următoarea structură:

	Nume
	Prenume
	Datan
	Inaltime
	Greutate

	C,10
	C,10
	D,8
	N,3,2
	N,3


Să se introducă apoi minim 5 înregistrări. Să se scrie un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se listeze persoanele cu vârsta mai mare decât o valoare citită de la tastatură;

b) Să se afişeze câte persoane sunt născute între anii 1960-1998.

SUBIECTUL NR. 17

Să se creeze tabela cărti.dbf cu următoarea structură: 

	Autor
	Titlu
	Anaparitie
	Nrexemplare
	Pret

	C,20
	C,20
	N,4
	N,5
	N,5


Să se introducă apoi minim 5 înregistrări. Să se scrie un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se afişeze cărţile apărute într-un an, introdus de la tastatură;

b) Să se afişeze numărul total al cărţilor apărute în anul respectiv.

SUBIECTUL NR. 18

Să se creeze tabela cărti.dbf cu următoarea structură: 

	Autor
	Titlu
	Anaparitie
	Nrexemplare
	Pret

	C,20
	C,20
	N,4
	N,5
	N,5


Să se introducă apoi minim 5 înregistrări. Să se scrie un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se afişeze pentru cărţile care conţin în titlu un anumit şir de caractere, citit de la tastatură, câmpurile autor, titlu, an aparitie;

b) Să se afişeze autor, titlu pentru toate cărțile care au 1 exemplar.

SUBIECTUL NR. 19

Să se creeze tabela depozit.dbf cu următoarea structură: 

	Cod
	Denumire 
	Pret_unit
	Stoc

	C,5
	C,20
	N,6.2
	N,4


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţ

a) Să se afișeze datele referitoare la mărfurile care au un preţ mai mic decât o sumă dată de la tastatură;

b) Să se șteargă articolele inexistente în depozit (stoc=0).

SUBIECTUL NR. 20

Să se creeze tabela tara.dbf cu următoarea structură: 

	Tara 
	Continental 
	Populatia  
	Suprafata 
	PIB

	C,15
	C,15
	N,10
	N,10.2
	N,15.2


Să se introducă minimum 5 înregistrări. Să se scrie apoi un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) Să se ordoneze ţările descrescător după densitate;

b) Să se afișeze numărul de ţări de pe fiecare continent existent în baza de date.

SUBIECTUL NR. 21

Să se creeze tabela atestat.dbf cu următoarea structură:

	Nume
	Prenume
	Clasa
	Adresa
	Sex
	Media

	C,10
	C,10
	C,3
	C,20
	C,1
	N,5,2


Să se introducă în tabelă minimum 8 articole să se scrie un program pentru realizarea următoarelor cerinţe:

a) În cadrul unei ferestre să se solicite numele unui elev pentru care să se modifice adresa (dacă nu s-a găsit, să se afişeze un mesaj corespunzător);

b) Să se afişeze numele, prenumele si clasa fetelor care au media > 8.

SUBIECTUL NR. 22

Să se creeze tabela atestat.dbf cu următoarea structură:

	Nume
	Prenume
	Clasa
	Adresa
	Sex
	Media

	C,10
	C,10
	C,3
	C,20
	C,1
	N,5,2


Să se introducă în tabelă minimum 8 articole să se scrie un program care pe baza unui meniu realizează următoarele cerinţe:

a) Listarea structurii tabelei;

b) Listarea tabelei separat pentru fete şi pentru băieţi;

c) Ieşirea din meniu;

SUBIECTUL NR. 23

Să se creeze tabela atestat.dbf cu următoarea structură:

	Nume
	Prenume
	Clasa
	Datan
	Adresa

	C,10
	C,10
	C,3
	D,8
	C,20


Să se introducă în tabelă minimum 8 articole să se scrie un program care pe baza unui meniu realizează următoarele cerinţe:

a) Adăugare date;

b) Listare completă a tabelei;

c) Ieşirea din meniu;

SUBIECTUL NR. 24

Să se creeze tabela atestat.dbf cu următoarea structură:

	Nume
	Prenume
	Clasa
	Adresa
	Sex
	Media

	C,10
	C,10
	C,3
	C,20
	C,1
	N,5,2


Să se introducă în tabelă minimum 8 articole să se scrie un program care pe baza unui meniu realizează următoarele cerinţe:

a) Modificarea adresei pentru un elev a cărui nume este citit de la tastatură;

b) Listarea bazei de date separat pentru fete şi pentru băieţi;

c) Ieşirea din meniu.

SUBIECTUL NR. 25

	Să se creeze tabela atestat.dbf cu următoarea structură:

Nume
	Prenume
	Varsta

	C,15
	C,15
	N,3


Să se introducă în tabelă minimum 8 articole, apoi să se rezolve următoarele cerinţe:

a) Să se creeze un raport cu numele, vârsta, iar vârsta să fie însumată la finalul raportului.

b) Să se scrie un program care afişează anul naşterii pentru fiecare persoană şi numele celei mai în vârstă persoane.

SUBIECTUL NR. 26

Să se creeze baza de date orase.dbf cu următoarea structură:

	Localitate
	Judet
	Nr_locuitori

	C,30
	C,15
	N,8


Să se introducă cel puţin 5 înregistrări, apoi să se rezolve următoarele cerinţe: 

a) Să se creeze un raport cu localitate, număr locuitori, iar numărul locuitorilor să fie însumată la finalul raportului.

b) Să se scrie un program care să afişeze media locuitorilor şi să afişeze toate localităţile care au numărul de locuitori, sub numărul mediu.

SUBIECTUL NR. 27

Să se creeze baza de date scoli.dbf  cu următoarea structură:

	Scoala
	Orasul
	Nr_elevi

	C,45
	C,25
	N,5


Să se introducă cel puţin 5 înregistrări, apoi să se rezolve următoarele cerinţe:

a) Să se creeze un raport cu şcoala, numărul elevilor din şcoală, iar numărul elevilor să fie însumaţi la finalul raportului.

b) Să se scrie un program în care se citeşte un şir de caractere şi se afişează toate şcolile, care conţin în numele lor acel şir.

SUBIECTUL NR. 28

Să se creeze baza de date produse.dbf cu următoarea structură:


	Den_produs
	Cod_produs
	Valoare

	C,20
	C,4
	N,6


a) Să se introducă cel puţin 5 înregistrări, apoi să se rezolve următoarele cerinţe:

b) Să se creeze un raport cu denumirea produselor, valoarea, iar valoarea produselor să fie însumată în  finalul raportului.

c) Scrieţi un program care să afişeze toate produsele din baza de date, a căror valoare este mai mică sau egală cu valoarea medie a produselor.

SUBIECTUL NR. 29

Să se creeze baza de date clase.dbf cu următoarea structură:


	Clasa
	Nr_elevi
	Media

	C,4
	N,2
	N,6,2


Să se introducă cel puţin 5 înregistrări, apoi să se rezolve următoarele cerinţe:  

a) Să se creeze un raport cu clasele, număr elevi, media generală, iar în  finalul raportului, să avem media generală a tuturor claselor.

b) Scrieţi un program care să afişeze clasele cu media cea mai mare, respectiv cea mai mică.

SUBIECTUL NR. 30

Să se creeze tabela  muncitori.dbf cu structura: 

	Nume_muncitor
	Cod_atelier
	Nr_piese
	Nr_copii_minori

	C,30
	N,1
	N,5
	N,1


şi să se introducă 8 articole (un articol-un muncitor, codul unui atelier este un număr de la 1 la 9. Pot fi mai mulţi muncitori într-un atelier şi toţi au nume diferite). Cerinţe:

a) Să se creeze un raport cu muncitorii, cod_atelier, nr_piese, iar în finalul raportului să fie media pieselor/muncitor .

b) Să se afişeze numărul tuturor copiilor minori ai tuturor muncitorilor din tabelă.
C. SISTEME DE OPERARE, TEHNOREDACTARE, CALCUL TABELAR SAU PREZENTARI POWERPOINT

	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                                
	Proba practică – Microsoft Word

	SUBIECTUL NR. 1

	1. Deschideţi un document nou în aplicaţia Microsoft Word.

2. Iniţializaţi documentul cu un format de pagină A4 tip portret, cu margini implicite.

3. Tehnoredactaţi textul din imaginea de mai jos, respectând următoarele formatări:

· font: Verdana, dimensiune font: 11;

· aliniere a paragrafului stânga-dreapta (Justify);

· primul cuvânt din text să fie scris cu majuscule, aldin;
· subliniaţi cuvintele din text care fac parte din familia lexicală a cuvântului psihologie.
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4. Salvaţi documentul cu numele word1.docx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Word

	SUBIECTUL NR. 2

	1. Deschideţi un document nou în aplicaţia Microsoft Word.

2. Iniţializaţi documentul cu un format de pagină A4 tip portret, cu margini implicite.

3. Creaţi următorul tabel, respectând următoarele formatări:

· font: Arial, dimensiune font: 11;

· bordură exterioară a tabelului cu următoarele caracteristici: Bordura cu Setare tip Casetă, culoare portocaliu, stil linie dublă, lăţime 3p;

· stil tabel: Umbrire de culoare deschisă – Accentuare 6.
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4. Salvaţi documentul cu numele word2.docx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Word

	SUBIECTUL NR. 3

	1. Deschideţi un document nou în aplicaţia Microsoft Word.

2. Iniţializaţi documentul cu format de pagină A4, orientare portret, 1 cm pentru îndoire, îndoitură sus şi margini: 1 cm sus, 1,5 cm jos, 3 cm stânga, 1,5 cm dreapta.

3. Inseraţi un antet şi un subsol, cu distanţele de la muchie respectiv de 2,5 cm şi 1,5 cm.

4. Introduceţi în antet numele vostru, în stânga, scris cu font Arial, dimensiune 12, aldin italic,  respectiv data, inserată automat, în dreapta.  

5. Introduceţi în subsol numele şcolii voastre, în stânga, scris cu font Courier New şi majuscule reduse, respectiv numărul paginii, inserat automat, în dreapta.

6. Salvaţi documentul cu numele word3.docx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.
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	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Word

	SUBIECTUL NR. 4

	1. Deschideţi un document nou în aplicaţia Microsoft Word.

2. Iniţializaţi documentul cu un format de pagină A4 tip portret, cu margini implicite.

3. Creaţi următorul tabel, respectând formatele de borduri, umbrire şi numerotare identificate.

Nr. crt.

Tehnica de programare

Backtracking

Divide et Impera

Greedy

Programare dinamică

Branch and Bound

4. Aliniaţi centrat numerotarea liniilor şi denumirea coloanelor. 

5. Schimbaţi fontul titlurilor în Verdana, 14, aldin, roşu, iar al rândurilor în Arial, 12, italic, verde.

6. Salvaţi documentul cu numele word4.docx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Word

	SUBIECTUL NR. 5

	1. Deschideţi un document nou în aplicaţia Microsoft Word.

2. Iniţializaţi documentul cu un format de pagină A4 tip vedere, margini implicite şi îndoitură sus.

3. Creaţi tabelul cu structura următoare:

Elev

Media

Nume

Prenume

4. Modificaţi structura tabelului astfel:Înainte de coloana Media, inserați încă 2 coloane (Nota 1 și Nota 2), apoi inserați o linie nouă sub linia Nume, Prenume, etc.

5. Completaţi tabelul cu date corespunzătoare coloanelor.

6. Salvaţi documentul cu numele word5.docx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.




	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Word

	SUBIECTUL NR. 6

	1. Deschideţi un document nou în aplicaţia Microsoft Word.

2. Iniţializaţi documentul cu format de pagină Letter, orientare tip portret şi margini implicite.

3. Creaţi un tabel cu următoarea structură:
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4. Inseraţi o imagine de tip Miniatură, asociată domeniului Chimie.

5. Reprezentanţi grafic dependenţa de temperatură a solubilităţii clorurii de natriu şi de potasiu, folosind datele din tabel şi o diagramă cu format implicit.
6. Salvaţi documentul cu numele word6.docx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.
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	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Word

	SUBIECTUL NR. 7

	1. Deschideţi un document nou în aplicaţia Microsoft Word.

2. Iniţializaţi documentul cu format de pagină Letter, orientare tip vedere şi margini implicite.

3. Editaţi textul următor, respectându-i formatarea:

Trebuie să ne pregătim pentru proba de competenţe digitale

Trebuie – FONT -Times New Roman, SIZE 18, Stil Bold Underline;

să ne - FONT -Times New Roman, SIZE 36, normal;

pregătim - FONT -Times New Roman, SIZE 18, normal;

pentru - FONT -Times New Roman, SIZE 16, Stil Italic;

proba de- FONT -Times New Roman, SIZE 20, normal;

competenţe digitale- FONT -Times New Roman, SIZE 18, Stil Bold Italic;
Textul – Aliniere centru;
4. Copiaţi textul,înlocuiţi fiecare literă "e" din text cu "E", folosind o funcţie specială.

5. Scrieţi fiecare cuvânt cu alt font şi altă culoare.

6. Salvaţi documentul cu numele word7.docx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.




	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Word

	SUBIECTUL NR. 8

	1. Deschideţi un document nou în aplicaţia Microsoft Word.

2. Iniţializaţi documentul cu format de pagină A4, orientare tip portret, margini implicite şi aspect cu aliniere verticală la centru.

3. Editaţi textul următor, respectând toate diacriticele şi semnele de punctuaţie:

"Cât e de drag cuvântul sacru mamă!

Un gângurit când pruncul vrea s-o cheme,

E lângă noi, în clipele supreme,

Din leagăn pân’ la cea din urmă vamă. 

Din veşnicii, ca focul unei steme, 

Îşi flutură a dragostei maramă...

Păstrează-i chipu-n aurită ramă

Şi de nimic, nicicând nu te mai teme!

4. Formataţi textul astfel:font Comic Sans MS, dimensiunea 12, umbrit şi culoare albastru.

5. Intentaţi textul cu 1 cm la stânga şi spaţiaţi paragrafele cel puţin la 12 pct.

6. Salvaţi documentul cu numele word8.docx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.




	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Word

	SUBIECTUL NR. 9

	1. Deschideţi un document nou în aplicaţia Microsoft Word.

2. Iniţializaţi documentul cu format de pagină Executive, orientare tip vedere şi margini implicite.

3. Copiaţi două paragrafe referitoare la listele cu marcatori şi numerotare, folosind meniul Ajutor.
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Formataţi paragrafele cu fonturi, dimensiuni, stiluri, culori şi alinieri diferite, spaţiate cu 12 pct. înainte şi la 1,5 rânduri.

5. Inseraţi în document un WordArt la alegere, cu textul ATESTAREA COMPETENŢELOR, şi formele automate suprapuse alăturate (pe care apoi le selectaţi şi le grupaţi ca un singur obiect).

6. Salvaţi documentul cu numele word9.docx în directorul 

cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.
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	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Word

	SUBIECTUL NR. 10

	1. Deschideţi un document nou în aplicaţia Microsoft Word.

2. Iniţializaţi documentul cu format de pagină Letter, orientare tip portret şi margini implicite.

3. Creaţi un tabel cu structura de mai jos, cu respectarea atributelor fonturilor şi alinierii textelor:
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4. Realizaţi numerotarea automată a elevilor din tabel, aliniată centrat. 

5. Modificaţi culoarea fontului din antetul tabelului în roşu, iar culoarea de umplere în verde, cu diverse nuanţe pentru fiecare linie din antet.
6. Salvaţi documentul cu numele word10.docx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.



	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                              
	Proba practică – Microsoft Word

	SUBIECTUL NR. 11

	1. Deschideţi un document nou în aplicaţia Microsoft Word.

2. Iniţializaţi documentul cu format de pagină A4, orientare tip vedere şi marginile: 1,6 cm sus, 1,4 cm jos, 1,7 cm stânga, 1,40 cm dreapta, antet 0,9 cm şi subsol 0,8 cm.

3. Creaţi un tabel cu structura de mai jos:
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4. Realizaţi un antet care să conţină: la stânga 2015, centrat ATESTAT şi la dreapta numărul paginii, toate editate cu fontul Arial, dimensiunea 12, aldin.

5. Formataţi datele din tabel în conformitate cu următoarele specificaţii:

· aliniaţi titlurile de coloane centrat pe orizontală şi verticală, folosiţi fontul Calibri, dimensiunea 14, aldin, culoarea roşu, cu efect de umbră, iar culoarea de umplere a celulelor verde, cu diverse nuanţe ale culorii pentru fiecare linie;
· aliniaţi centrat datele din coloanele "Bucăţi" şi "Preţ unitar" şi folosiţi fontul Tahoma, dimensiunea 12;

· aliniaţi la stânga datele din prima coloană şi folosiţi fontul Arial, dimensiunea 12, culoarea albastră.

6. Salvaţi documentul cu numele word11.docx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                              
	Proba practică – Microsoft Excel

	SUBIECTUL NR. 12

	1. Deschideţi un registru nou în aplicaţia Microsoft Excel.

2. Realizaţi situaţia din imaginea de mai jos. 
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3. Realizaţi tabelul în foaia de lucru Foaie1, respectând următoarele cerinţe: 
· în linia 1: fontul Tahoma, cu dimensiunea 12;

· în liniile 2-7: fontul Arial, cu dimensiunea 10.
4. Copiaţi tabelul în foaia de lucru Foaie2 (începând din celula A1), apoi efectuaţi următoarele modificări:

· lăţimea coloanelor: potrivire automată;
· adăugaţi tabelului o coloană cu numele Stoc care să conţină, pentru fiecare produs:

· textul "stoc zero", dacă valoarea cererii este egală cu valoarea ofertei;

· valoarea diferenţei dintre ofertă şi cerere, dacă valoarea cererii este mai mică decât valoarea ofertei;

· textul "produs cerut de clienţi", dacă valoarea cererii este mai mare decât valoarea ofertei.

5. Redenumiţi Foaie2 în Situaţie.
6. Salvaţi documentul cu numele excel12.xlsx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.




	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                              
	Proba practică – Microsoft Excel

	SUBIECTUL NR. 13

	1. Deschideţi un registru nou în aplicaţia Microsoft Excel.

2. În foaia de lucru Foaie1 realizaţi tabelul din imaginea de mai jos.
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3. Copiaţi tabelul în foaia de lucru Foaie2, apoi efectuaţi următoarele modificări:
· înălţimea rândurilor: 20;
· lăţimea coloanelor: potrivire automată;
· adăugaţi zonei de celule A1:C2 culoarea: Portocaliu, Accent 6, 40% mai luminos.

4. Calculaţi în celula B8 suma intervenţiilor cu spitalizare.

5. Redenumiţi Foaie2 în Situaţie intervenţii.
6. Salvaţi documentul cu numele excel13.xlsx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.
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	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Excel

	SUBIECTUL NR. 14

	1. Deschideţi un registru nou în aplicaţia Microsoft Excel.

2. Iniţializaţi prima foaie de lucru cu format de pagină A4, orientare tip vedere şi margini: 1,6 sus, 1,7 jos, 1,45 stânga, 1,40 dreapta, antet 0,88 şi subsol 0,85.

3. Realizaţi un antet care să conţină la stânga 2015, centrat ATESTAT şi la dreapta numărul paginii, toate cu fontul Arial, 12, aldin.
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5. Formataţi datele din tabel ca Număr, cu 2 zecimale exacte.

6. Salvaţi documentul cu numele excel14.xlsx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Excel

	SUBIECTUL NR. 15

	1. Deschideţi un registru nou în aplicaţia Microsoft Excel.

2. Iniţializaţi prima foaie de lucru cu format de pagină A4, orientare tip portret şi margini implicite.

3. Redenumiţi prima foaie de lucru cu numele Orar şi ştergeţi celelalte 2 foi de lucru implicite.
4. În domeniul C4:J4, generaţi şirul: Firma 1, Firma 2, …, Firma 8, folosind opţiunea de umplere automată prin completarea seriei şi fontul Arial, cu dimensiunea 12, aldin.
5. În celula B5 scrieţi Ora deschiderii:, folosind fontul Times New Roman, 12, aldin, italic, şi completaţi domeniul C5:J5 cu diverse ore, corespunzătoare începerii programului fiecărei firme, folosind tipul de dată Oră cu formatul oo:mm.
6. Salvaţi documentul cu numele excel15.xlsx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Excel

	SUBIECTUL NR. 16

	1. Deschideţi un registru nou în aplicaţia Microsoft Excel.

2. Iniţializaţi prima foaie de lucru cu pagină de tip Legal, orientare tip vedere, margini implicite.

3. Creaţi tabelul de mai jos, folosind fontul Arial, cu dimensiunea 12:
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4. Formataţi datele din domeniul B2:D4 ca Număr, fără zecimale.

5. Inseraţi o diagramă tip linie în a doua foaie de lucru, folosind tabelul ca zonă de date.

6. Salvaţi documentul cu numele excel16.xlsx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Excel

	SUBIECTUL NR. 17

	1. Deschideţi un registru nou în aplicaţia Microsoft Excel.

2. Iniţializaţi prima foaie de lucru cu format de tip Legal, orientare tip portret, margini implicite.

3. Creaţi tabelul de mai jos, folosind fontul Times New Roman, cu dimensiunea 12:

[image: image21.png]A B c b

1 | Produs | Bucéti |Pret unitar pret totall
2 [Coca-Cola el 3

3 [pepsi-Colg 45 28]

4 |Sprite 5] 3,2]





4. În celula B6, calculaţi media elevului Ion, folosind o funcţie adecvată.

5. Completaţi linia media pentru toţi elevii, prin copierea formulei anterioare în domeniul C6:E6.

6. Salvaţi documentul cu numele excel17.xlsx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Excel

	SUBIECTUL NR. 18

	1. Deschideţi un registru nou în aplicaţia Microsoft Excel.

2. Iniţializaţi prima foaie de lucru cu format de tip Letter, orientare tip portret, margini implicite.
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Creaţi tabelul de mai jos, folosind fontul Arial, cu dimensiunea 10:

4. Introduceţi o nouă coloană, înaintea coloanei E, cu antetul Elevi clasa a XII-a. În celula E2, calculaţi elevii aferenţi ca medie aritmetică a datelor din B2:D2. Copiaţi formula în E3:E6.
5. Completaţi totalul elevilor în celula F2, cu o formulă adecvată, şi copiaţi-o în domeniul F3:F6.

6. Salvaţi documentul cu numele excel18.xlsx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.



	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Excel

	SUBIECTUL NR. 19

	1. Deschideţi un registru nou în aplicaţia Microsoft Excel.

2. Iniţializaţi prima foaie de lucru cu format de tip Letter, orientare tip vedere, margini implicite.

3. Creaţi tabelul de mai jos, folosind fontul Arial Narrow, cu dimensiunea 12:
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4. În celula D2, calculaţi, folosind o formulă adecvată, valoarea produsului P1.
5. Completaţi valoarea celorlalte produse, prin copierea formulei anterioare în domeniul D3:D4.

6. Salvaţi documentul cu numele excel19.xlsx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.




	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Excel

	SUBIECTUL NR. 20

	1. Deschideţi un registru nou în aplicaţia Microsoft Excel.

2. Iniţializaţi prima foaie de lucru cu format de pagină A4, orientare tip portret, margini implicite.

3. Creaţi tabelul de mai jos, folosind fontul Tahoma, cu dimensiunea 11:
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4. Actualizaţi tabelul, calculând preţul total al produselor cu ajutorul formulei corespunzătoare.
5. Inseraţi o diagramă structurată în foaia de lucru curentă, folosind tabelul ca zonă de date.

6. Salvaţi documentul cu numele excel20.xlsx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Excel

	SUBIECTUL NR. 21

	1. Deschideţi un registru nou în aplicaţia Microsoft Excel.

2. Iniţializaţi prima foaie de lucru cu format de pagină A4, orientare tip vedere, margini implicite.
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Creaţi tabelul de mai jos, folosind fontul Verdana:

4. Formataţi antetul: folosiţi fonturi aldine, cu dimensiunea 11 pentru Nume elev, Medii şi Observaţii, îmbinaţi celulele A1 şi A2, respectiv H1 şi H2, aliniaţi textul orizontal şi vertical centrat şi orientaţi denumirile disciplinelor la 90( şi observaţiile la 45(.
5. Desenaţi grila bordurilor exterioară şi antetului cu linie groasă, iar bordurile interioare cu linie subţire, toate având culoarea albastră.

6. Salvaţi documentul cu numele excel21.xlsx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Excel

	SUBIECTUL NR. 22

	1. Deschideţi un registru nou în aplicaţia Microsoft Excel.

2. Iniţializaţi prima foaie de lucru cu format Executive, orientare tip vedere, margini implicite.

3. Creaţi un tabel cu următoarele câmpuri, folosind fontul Calibri, cu dimensiunea 12:

[image: image26.jpg]



4. Sortaţi datele din tabel în ordinea descrescătoare a mediilor.

5. Aplicaţi o filtrare automată a datelor din tabel şi afişaţi doar elevii pentru care Nota 1 >= 7 şi Nota 2 < 10.

6. Salvaţi documentul cu numele excel22.xlsx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft Excel

	SUBIECTUL NR. 23

	1. Deschideţi un registru nou în aplicaţia Microsoft Excel.

2. Iniţializaţi prima foaie de lucru cu format Executive, orientare tip portret, margini implicite.

3. Creaţi un tabel cu următoarele câmpuri, folosind fontul Garamont, cu dimensiunea 12:

4. În celula E3, calculaţi media primului concurent, folosind formula adecvată, cu trunchierea rezultatului la 2 zecimale exacte, şi apoi copiaţi formula pentru domeniul E4:E8.

5. În celula F3, afişaţi rezultatul "Admis", dacă media este >= 6,50, şi "Respins", în caz contrar, folosind o funcţie logică, iar apoi copiaţi formatul celulei pentru toţi ceilalţi participanţi.

6. Salvaţi documentul cu numele excel23.xlsx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft PowerPoint

	SUBIECTUL NR. 24

	1. Deschideţi o prezentare nouă în aplicaţia Microsoft PowerPoint.

2. În primul diapozitiv, cu tema Concurenţă şi aspectul Titlu, scrieţi titlul "ATESTAT COMPETENŢE", şi subtitlul "Informatică – 2015", cu fonturi implicite. Modificaţi fontul titlului ca să aibă culoarea roşu, dimensiunea 54, alinierea centrat şi aplicaţi-i umbrire. 

3. În al doilea diapozitiv, cu aspect Titlu, text şi miniatură, scrieţi titlul "Proba practică", includeţi în lista cu marcatori: Programare, Baze de date şi Office, iar imaginea o inseraţi din Miniaturi. 

4. Realizaţi al treilea diapozitiv, cu aspect Titlu şi tabel, conform

modelului alăturat (titlu cu fonturi implicite, tabel cu 2 coloane

        şi 3 linii, potrivit automat la conţinut şi centrat).

5. Schimbaţi marcatorii în tipul ( (culoare albastru), la 80% din text. Adăugaţi un efect de animaţie primului titlu scris.

6. Salvaţi documentul cu numele powerpoint24.pptx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.




	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft PowerPoint

	SUBIECTUL NR. 25

	1. Deschideţi o prezentare nouă în aplicaţia Microsoft PowerPoint.

2. Realizaţi primul diapozitiv, cu tema Solstiţiu şi aspectul Titlu, font Bookman Old Style, 50, roşu, umbră, formă automată panglică în jos, umplută cu efecte în 2 culori, verde-gălbui şi galben, textul "ATESTAT 2015" cu font Algerian, 40, culoare mov închis).

3. În al doilea diapozitiv, cu aspect Titlu şi conţinut pe două coloane, scrieţi titlul "Competenţe", includeţi în prima listă: Informatică intensiv, design soft client şi management aplicaţii soft, iar în a doua coloană: Informatică neintensiv, management web şi furnizare facilităţi de procesare (folosiţi marcatorii impliciţi pentru cele două liste).

4. În al treilea diapozitiv, cu aspect Titlu şi tabel, folosiţi modelul anterior, cu tabel în loc de liste.

5. Schimbaţi marcatorii 2 şi 3 din liste în marcatori de tip ( (culoare roşu). Adăugaţi efect de animaţie particularizată panglicii.

6. Salvaţi documentul cu numele powerpoint25.pptx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.




	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                              
	Proba practică – Microsoft PowerPoint

	SUBIECTUL NR. 26

	2. Deschideţi o prezentare nouă în aplicaţia Microsoft PowerPoint.

3. Creaţi o prezentare care să conţină 2 diapozitive (slide-uri), respectând cerinţele următoare.
· Primul diapozitiv va conţine informaţiile din imaginea de mai jos.
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· Al doilea diapozitiv va conţine o diagramă bazată pe informaţiile din primul diapozitiv, cu următoarele caracteristici:

· tip diagramă: Con 3-D;
· titlu diagramă: Statistică stocuri;
· etichetele de date afişate;

· culoarea de umplere solidă galben pentru pereţii diagramei.

· Pentru textul primului diapozitiv se va folosi fontul: Tahoma, cu dimensiunea 12.

· Aplicaţi celui de al doilea diapozitiv tema Foişor.
4. Salvaţi documentul cu numele powerpoint26.pptx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                              
	Proba practică – Microsoft PowerPoint

	SUBIECTUL NR. 27

	1.    Deschideţi o prezentare nouă în aplicaţia Microsoft PowerPoint.

2.    Creaţi o prezentare care să conţină 2 diapozitive (slide-uri), respectând cerinţele următoare.
· Primul diapozitiv va conţine informaţiile din imaginea de mai jos.
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· Al doilea diapozitiv va conţine o diagramă bazată pe informaţiile din primul diapozitiv, cu următoarele caracteristici:

· tip diagramă: Con 3-D;
· titlu diagramă: Statistică intervenţii;
· etichetele de date vor fi afişate;

· culoarea de umplere solidă roşu pentru pereţii diagramei.

· Pentru textul primului diapozitiv se va folosi fontul: Tahoma, cu dimensiunea 12.

· Aplicaţi celui de al doilea diapozitiv tema Foişor.
3. Salvaţi documentul cu numele powerpoint27.pptx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                              
	Proba practică – Microsoft PowerPoint

	SUBIECTUL NR. 28

	1. Deschideţi o prezentare nouă în aplicaţia Microsoft PowerPoint.

2. În primul diapozitiv, cu tema Compozit şi aspectul Titlu, scrieţi titlul "COMPETENŢE DIGITALE", subtitlul: "Bacalaureat 2015", pe 2 rânduri. 

3. Schimbaţi fontul titlului în Impact, obişnuit, 54, roşu, cu umbră, fontul subtitlului în Arial, 32, verde, cu umbră, aliniat centrat, cu spaţiere de 1,5 linii între rânduri şi 0,5 linii înainte şi după paragraf. Inseraţi o imagine din Miniaturi/Colecţia Office/Academic, cu efect de animaţie.

4. În al doilea diapozitiv, cu aspect Titlu şi tabel, scrieţi titlul "Nivel de competenţă" şi completaţi tabelul prezentat în dreapta: 

5. Realizaţi al treilea diapozitiv, cu aspect Titlu şi diagramă, ca în model.

6. Salvaţi documentul cu numele powerpoint28.pptx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.




	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft PowerPoint

	SUBIECTUL NR. 29

	1. Deschideţi o prezentare nouă în aplicaţia Microsoft PowerPoint.

2. Realizaţi primul diapozitiv, cu tema Executiv şi aspectul Doar titlu, astfel: titlul "ATESTAT COMPETENȚE" cu font Verdana, 44, roşu, umbră, sub care se inserează forma automată defilare pe orizontală, umplută cu efect prestabilit Ocean, în care se introduce textul "PAGINA WEB" cu font Comic Sans MS, 44, culoare portocaliu).

3. În al doilea diapozitiv, cu aspect Titlu, text şi conţinut, scrieţi titlul "Proba proiect", includeţi în listă: prezentarea produsului soft, motivarea teoretică, realizarea individuală sau în echipă, şi alegeţi drept conţinut o imagine adecvată din Miniaturi.

4. În al treilea diapozitiv, cu aspect Titlu şi nomogramă sau organigramă
        scrieţi titlul "Evaluare" şi inseraţi o nomogramă conform modelului:

5. Schimbaţi marcatorii din listă în (, 95%. Adăugaţi efect de animaţie particularizată defilării.

6. Salvaţi documentul cu numele powerpoint29.pptx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


	Atestarea competenţelor profesionale Informatică                               
	Proba practică – Microsoft PowerPoint

	SUBIECTUL NR. 30

	1. Deschideţi o prezentare nouă în aplicaţia Microsoft PowerPoint.

2. În primul diapozitiv, cu tema Adiacenţă şi aspectul Titlu, scrieţi titlul "EVALUARE COMPETENŢE", şi subtitlul "Bacalaureat – 2015", cu fonturi implicite. Modificaţi fontul titlului ca să aibă culoarea roşu, dimensiunea 48, alinierea centrat şi aplicaţi-i umbrire. 

3. În al doilea diapozitiv, cu aspect Titlu, text şi miniatură, scrieţi titlul "Tipuri de competenţe", includeţi în lista cu marcatori: Lingvistice: în limba română, în limba modernă şi Digitale, iar imaginea o inseraţi din Miniaturi. 

4. Realizaţi al treilea diapozitiv, cu aspect Titlu şi nomogramă 

        sau organigramă, scrieţi titlul "Competenţe" şi construiţi o 

       diagramă conform modelului alăturat.

5. Schimbaţi marcatorii 2 şi 3 din listă în marcatori de tip ( (culoare maro). Adăugaţi un efect de animaţie primului titlu scris.

6. Salvaţi documentul cu numele powerpoint30.pptx în directorul cu numele vostru, creat în directorul ATESTAT 2015 de pe desktop.


Biletul va cuprinde trei subiecte:

A. un subiect de Programare

B. un subiect privind Sistemele de Gestiune a Bazelor de Date

C. un subiect vizând Sisteme de Operare,  tehnoredactare, calcul tabelar sau prezentări PowerPoint.[image: image10.png]
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